Celoroéni téma: Rok v kralovstvi Fantazie

QO Zari — Vstup do kralovstvi

druzinové kralovstvi.

e Vytvoieni mapy kralovstvi druziny

e Vyroba erbu a vlajky

e Vytvafeni postavy (jméno, schopnosti, znak)

e Slib ¢lenti fadu fantazie (napft. chranit dobro, poméhat slabsim)
e Seznamovaci hry s tématikou fise

b 2 Rijen — Zemé draki a odvaznych hrdind
Motivace: Setkani s draky — ptatelskymi i nebezpeénymi.

e Tvorba vlastniho draka z papiru, recyklovaného materialu
« Cteni a dramatizace pohadek o dracich

e Draci soutéze (napft. prenaSeni draciho vejce)

e Vyroba drac¢iho amuletu

Listopad — Hora moudrosti a vitr ze severu
Motivace: Déti se uci ptibéhtim, legendam a poznani.

o Piibéhové Cteni se severskou tematikou (vikingové, trolové)
e Vytvéfeni tajného pisma

e Pfirodni tvofeni

e Moudra stezka s otazkami a ukoly

1 Prosinec — Kralovstvi dobra a zla
Motivace: Bitva mezi svétlou a temnou stranou, piiprava na zimu a svatky.

e Tvorba kostymil dobra a zla

e Adventni kalendaf s dennimi tikoly (kouzelné dobroc¢inné ¢iny)
e Vyroba darkt, svici, pfani z kralovstvi dobra

e Pohadkovy vano¢ni ptibéh — dramatizace



¥ | eden — Kralovska akademie
Motivace: Déti prochazeji zkouskami a uc¢i se dovednosti pro Zivot v fi$i fantazie.

o Rytifsky trénink (soutéze, boj s mékkymi meci)
e Akademie moudrosti (védomostni hry, kvizy)

e Tvorba tajnych pisemnosti a Sifer

e Vyroba korun a diplomut

[ Unor — Skfitci, vily a lesni bytosti
Motivace: Navstéva kouzelného lesa.

e Vyroba ¢epic sktitkli, masky

e Tvorba domecki pro sktitky z ptirodnin
o Lesni stezka plna tkoll a stopovani

o Karneval lesnich bytosti

4. Bfezen — Ztracené i'iSe a podmoisky svét
Motivace: Cesta do bajné Atlantidy, moiskych hlubin.

e Tvorba motskych tvor a map ztracené fise

e Podvodni tane¢ni hra, Stafety "na vinach"

e Vyroba ndhrdelnikti z musli, kaminkt, koralkt
o Piibéhova hra: hledani pokladu Poseidona

"1 Duben — Kouzelnici a ¢arodéjky
Motivace: Magie, lektvary, zaklinadla.

e Kouzelnické dilny (vyroba hiilky, knihy kouzel)
e Michani "lektvari" (napf. z pfirodnin, vini, barev)
o Hledani kouzelnych piisad v ptirodé

o Logické hadanky a Sifry od velkého maga



# Kvéten — Kouzelny jarmark a slavnosti
Motivace: Kralovsky jarmark — kazdé dité pfispéje svym uménim.

e Dilna vyrobkt na jarmark (naramky, obrazky, ptani)
e Kouzelny den s predstavenimi a hrami

e Jarmarecni soutéze a dilny

o Divadlo — ptibéh ze svéta fantazie

% Cerven — Velké finale a korunovace
Motivace: Zavér dobrodruzstvi, slavnost rytift a kraloven.

e Opakovani roku — kolaz, denik, prezentace

o Korunovace krali a kraloven fantazie

e Velka zavérecna hra — zachrana fise

e Vyprava do ptirody jako posledni dobrodruzstvi



